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Egzaminator / instruktor zaznacza, czy kandydat:
* Byt w stanie wykona¢ zadanie samodzielnie (S),

e Potrzebowat pomocy lub zachety werbalnej (np. ,popatrz uwaznie!”) (P)
* Nie byt w stanie wykonac¢ danego zadania (nie zaliczyt go) (N)

GremememSmm—__[*

Rozpoznaje ekran komputera.

1.1.2 Rozpoznaje myszke komputerowg (lub inne alternatywne urzadzenie peryferyjne,
zastepujgce myszke).

1.1.3 Rozpoznaje komputer.

1.1.4 Rozpoznaje klawiature.

1.1.5 Rozpoznaje naped CD/DVD.

1.1.6 Rozpoznaje drukarke.

1.1.7 Wiacza komputer.

1.1.8 Prawidtowo wytacza komputer.

1.1.9 Rozpoznaje ikone przegladarki internetowej na pulpicie lub rozpoznaje menu
przegladarki oraz uruchamia ja.

1.1.10 | Rozpoznaje ikone edytora tekstu na pulpicie lub rozpoznaje menu edytora tekstu oraz
uruchamia program.

1.1.11 | Rozpoznaje na pulpicie ikone kosza (na usuniete pliki).

1.1.12 | Prosi trenera o pomoc, jezeli komputer sie nie uruchamia.




1.2.1 Trzyma myszke w stabilnej pozycji.

1.2.2 Porusza myszka/kursorem myszki po catym ekranie.

1.2.3 Przesuwa kursorem myszki pomiedzy dwoma punktami.

1.2.4 Klika myszka pojedynczo.

1.2.5 | Klika myszka podwdéjnie.

1.2.6 Korzysta z przycisku przewijania strony.

1.2.7 Klika na prawy przycisk myszki, po czym powraca do klikania na lewy przycisk myszki.

1.2.8 Najezdza kursorem myszki na wyznaczony obiekt.

1.2.9 Wybiera okreslony obiekt za pomocg myszki.

1.2.10 | Podwadjnie klika na wyznaczony duzy obiekt.

1.2.11 | Wybiera, przecigga i upuszcza obiekt w dowolnym miejscu.

1.2.12 | Wybiera obiekt, przecigga i umieszcza go w okreslonym miejscu.




1.3.1 Rozpoznaje poszczegolne przyciski na klawiaturze komputera.

1.3.2 | We wiasciwy sposdb uzywa przyciskow Enter i/lub Return.

1.3.3 Aktywuje i dezaktywuje przycisk Caps Lock.

1.3.4 Uzywa klawiszy strzatek.

1.3.5 Uzywa przycisku @.

1.3.6 Uzywa przycisku spacji.

1.3.7 Uzywa przycisku Shift.

1.3.8 Uzywa przycisku Delete (jesli klawiatura taki przycisk posiada).

1.3.9 Wpisuje proste stowa.

1.3.10 | Wpisuje proste liczby.
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1.4.1 Rozpoznaje tekst na ekranie.

1.4.2 Czyta prosty tekst wyswietlony na ekranie.

1.4.3 Rozumie proste informacje tekstowe, pojawiajace sie na ekranie.

1.4.4 Prawidtowo wykonuje proste polecenia tekstowe.




1.5.1 Rozpoznaje pola tekstowe na ekranie.

1.5.2 Rozpoznaje pozycje kursora.

1.5.3 Rozumie funkcje kursora.

1.5.4 Umieszcza kursor w polu tekstowym.

1.5.5 Whpisuje prosty tekst w polu tekstowym.

1.5.6 Wybiera i zaznacza fragment tekstu za pomoca myszki.

1.5.7 Zapisuje dokument tekstowy.

1.5.8 Wysyta dokument do druku, do standardowo przypisanej drukarki.

1.6.1 Chowa (zmniejsza) okna.

1.6.2 Ponownie otwiera schowane okna.

1.6.3 Zamyka okno.

1.6.4 Powieksza okno.

1.6.5 Zmienia rozmiary okna.

1.7.1 Potrafi okresli¢, kiedy potrzebuje pomocy, przy korzystaniu z myszki, klawiatury czy
ekranu.




2.1.1 | Rozpoznaje funkcje przegladarki.

2.1.2 | Klika na podlinkowany obiekt graficzny.

2.1.3 | Klika na link tekstowy.

2.1.4 | Uzywa przycisku “Go Back” (przejdz do poprzedniej strony).
2.1.5 | Uzywa przycisku “Go Next” (przejdz do nastepnej strony).

2.2.1 | Otwiera przegladarke.

2.2.2 | Zamyka przegladarke.

2.2.3 | Otwiera nowe okno w przegladarce.

2.2.4 | Zamyka pojedyncze okno przegladarki, pozostawiajac drugie okno otwarte.
2.2.5 | Zmienia wielko$¢ okna przegladarki.

2.2.6 | Przechodzi pomiedzy oknami przegladarki.




2.3.1 | Wchodzi na okreslong witryne internetowg poprzez znaleziony link.

2.3.2 | Wchodzi na okreslong witryne internetowg poprzez wpisanie adresu URL.

2.3.3 | Wchodzi na strone z zaktadki.

2.3.4 | Dodaje zaktadke do witryny.

2.3.5 | Wchodzi na strone gtowna.

2.4.1 | Stosuje przewijanie poziome.

2.4.2 | Stosuje przewijanie pionowe.




Grupa 3: Komunikacja

3.1.1 Rozumie, do czego stuzy poczta elektroniczna.

3.1.2 Rozumie, co to jest adres e-mail.

3.1.3 Otwiera program pocztowy.

3.1.4 | Otwiera nowg wiadomos$¢ e-mail.

3.1.5 | Pisze wiadomos$¢ w odpowiednim polu tekstowym (tekst wiadomosci).

3.1.6 | Wypetnia pole ,Do:” (adresata).

3.1.7 | Wypetnia pole ,Temat” wiadomosci.

3.1.8 | Wysyta wiadomos$¢ e-mail.

3.1.9 Otwiera skrzynke wiadomosci przychodzacych.

3.1.10 | Otwiera wiadomos$¢ w skrzynce wiadomosci odebranych.

3.1.11 | Radzi sobie z kilkoma oknami programu pocztowego jednoczesnie.

3.1.12 | Odpowiada na wiadomos¢ e-mail.

3.1.13 | Przekazuje wiadomos¢ dalej.

3.1.14 | Otwiera plik dotaczony do wiadomosci.

3.1.15 | Wykasowuje wiadomosci e-mail.

3.1.16 | Ma swiadomos¢ zagrozenia bezpieczenstwa, zwtaszcza podczas otwierania niektorych
zatacznikéw w poczcie elektronicznej.




4.1.1 | Ma swiadomos¢, ze wirusy mogg by¢ szkodliwe dla komputera.

4.1.2 | Prosi asystenta o pomoc, jezeli na ekranie pojawiajq sie podejrzane wiadomosci badz
dziatania.

4.1.3 | Rozumie termin ,dane osobiste”.

4.1.4 | Nigdy nie podaje danych osobistych, bez uprzedniej zgody asystenta.

4.1.5 | Podczas pracy przy komputerze utrzymuje odpowiednig odlegtos¢ od ekranu i wtasciwg
pozycje siedzaca.

4.2.1 | Korzysta ze sprzetu we wiasciwy sposob: nie niszczy ani nie uszkadza go.

4.2.2 | Jest swiadom mozliwosci uzaleznienia sie od narzedzi informatycznych.

4.2.3 | Jest Swiadom, ze w Internecie moze spotkac sie z niewtasciwymi lub obscenicznymi
tresciami.




